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VRA4EDU

VIRAL for Local Communities to projekt
wspotfinansowany przez Komisje Europejska w ramach
programu ERASMUS+, majacy na celu wsparcie
poszczegblnych panstw w promowaniu potencjatu ludzkiego
i spotecznego Europy przy jednoczesnym rozwoju
dtugofalowych programow edukacyjnych wykorzystujgcych
innowacyjne metody uczenia sie.

Partnerzy: NKEY i UNIVERSITA’ PER STRANIERI DI
PERUGIA - Wtochy; CEBS - Polska; APSES - Rumunia;
HIGGS - Grecja

VIRAL

PROGRAMMI EDUCATIVI A LUNGO
TERMINE CHE UTILIZZANO METODI
DI APPRENDIMENTO INNOVATIVI

VRAEDU



CELE PROJEKTU

VIRAL for Local Communities zrodzit sie z pomystu wtgczenia
wirtualnej rzeczywistos$ci do edukacji dorostych, a w
szczegdlnosci w Sciezki integracji nowych migrantéw w
matych spotecznosciach.

W poczatkowej fazie projektu podkreslono, ze rzeczywistosé
wirtualng mozna zastosowaé w najbardziej zaawansowanych
formalnych metodach edukacji i jest ona bardzo uzytecznym
narzedziem do tagodzenia relacji nauczyciel-uczen,
przezwyciezania sytuacji stresu i zaktopotania oraz
wprowadzania elementu zabawy w procesie uczenia sie
dorostych.

Rezultatem projektu jest ,,Cross Cultural Toolbox”: platforma
cyfrowa, catkowicie bezptatna i dostepna dla wszystkich,
zdolna zapewni¢ wszystko co jest potrzebne do
wprowadzenia technologii VR w projektach
miedzykulturowych.

Program wydarzenia obejmuje prezentacje projektu oraz
Warsztaty VR.

Technologia VR ?ma szerokie grono entuzjastow; jest
wykorzystywana w sektorze rozrywki, ale posiada takze duzy
potencjat edukacyjny.& Umozliwia gtebokie i rzeczywiste
doswiadczenie przestrzeni, miejsc, zdarzen, ktore sg na co dzien
pozostaja niedostepne.

W czasie warsztatow uczestnicy:

beda mieli okazje doswiadczy¢ wirtualnej rzeczywistosci,

dowiedzg sie, co jest potrzebne do nagrania wtasnego filmu VR-
owego, a takze poznajg niezbedny sprzet i oprogramowanie oraz
naucza sie z nich korzystac.

Efektem warsztatéw bedzie wspdine nagranie filmiku VR.&J

Nie bedzie nudno! & Nie zwlekaj z zapisami, liczba miejsc jest
ograniczona.

Dla uczestnikéw czeka VR- owy upominek w postaci uniwersalnych
okularow do wszystkich typoéw smartfondbw oraz pyszny
poczestunek!
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VIRTUAL INTERCULTURAL REALITY ACTIVE LEARNING
FOR LOCAL COMMUNITIES
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